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Kreatives Ferien-Programm seit 2015

In unserer Reihe Maker Kids gibt es in den Osterferien spannende
und abgedrehte Workshops. Es geht um Roboter, Musik, Kuschel-
hasen und um deine Kreativitat. Wenn du zwischen acht und zwolf
Jahre alt bist, konnen dich deine Eltern gerne anmelden. Die Teil-
nahme erfolgt Giber die Online-Seminar-Plattformen Edudip oder
ClickMeeting und ist kostenlos! Wir freuen uns auf dich!

Eine Anmeldung ist erforderlich unter:
www.stbib-koeln.de/buchung

Sa, 27.03. - So, 11.04.21
Programmiere den Nao - Challenge
Alter: ab 8 Jahren

digital

Uber die Programmieroberfliche Coreographe kénnt ihreure Ideen
verwirklichen. Lasst Nao sprechen, tanzen oder selbst ausgedachte
Bewegungsablaufe ausfiihren. Wir tiberpriifen die eingesendeten
Programme auf Ausfiihrbarkeit, anschlieBend gibt es eine 6ffentli-
che Vorfiihrung der besten, lustigsten und kreativsten Codes.

Weitere Informationen hier: www.stbib-koeln.de/naochallenge

Mo, 29.03.21, 10 - 16 Uhr
Sonic Pi - Musik programmieren
Alter: 10 - 12 Jahre

digital

Das Klanginstitut zeigt euch, wie ihr mit Sonic Pi mit Hilfe von Text
Musik programmiert! Spielerisch lernt ihr Grundlagen der Pro-
grammiersprache und elektronischer Musik. So entsteht eure ganz
eigene Musik, die ihr zu Hause weiterverwenden konnt.

inkl. 2-std. Mittagspause

Mi, 31.03.21, 10:30 - 12 Uhr
Kuschelhase selbermachen
Alter: 9 — 12 Jahre

digital

~Angsthase, Pfeffernase, morgen kommt der Osterhase!“

Angsthasen und Pfeffernasen gibt es bei uns nicht, aber einen Ku-
schelhasen! Wir ndhen das knuddelige Tierchen gemeinsam, indem
wir ein aussortiertes T-Shirt upcyclen. Auch Nah-Anfanger*innen
sind herzlich willkommen!

Mi, 31.03.21, 14 - 16 Uhr

Do, 01.04. | 07.04. | 08.04.21, 11 - 13 Uhr
Kreatives Programmieren in Scratch - online
Alter: 10 - 12 Jahre

digital

Die Programmiersprache ,Scratch® eignet sich hervorragend fir
erste Programmiererfahrungen. Von kleinen Animationen (ber
interaktive Geschichten oder der Entwicklung von komplexeren
Spielen, der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt — Programmie-
ren ist ein kreativer Prozess. Eure geschriebenen Programme blei-
ben euch erhalten, denn mit Scratch konnt ihr nach dieser Einfiih-
rung jederzeit zu Hause weiter programmieren.
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Mi, 07.04.21, 15 - 16 Uhr
Origami Kids - online
Alter: ab 8 Jahren

digital

Lernt mit uns die Papierfaltkunst Origami kennen. Zum Einstieg
Gben wir uns gemeinsam im Umgang mit dem quadratischen Pa-
pier und erschaffen ohne Schere und Kleber unser kleines Modell.

Fr, 09.04.21, 10 - 12 Uhr
Schreib deinen Hit - online
Alter: 9 — 12 Jahre

digital

Du mdchtest gerne einen eigenen Text schreiben? Oder eine eige-
ne Melodie erfinden? Super, dann bist du hier genau richtig. Beim
Songwriting Workshop entsteht ganz ohne Vorkenntnisse aus dei-
nen Ideen ein Lied. Es erzahlt mit deinen eigenen Worten, was dich
bewegt und es klingt, so wie du es gerne mdchtest.
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Open Roberta
Termine, sobald wieder méglich, unter:
www.stbib-koeln.de[roberta

Die Stadtbibliothek Koln ist Open Roberta Coding Hub. Diese
Entwicklungs-Plattform ermdglicht es Kindern, Jugendlichen und
Erwachsenen, auf einfache Weise Roboter und Minicomputer zu
programmieren. Die vom Projektpartner Fraunhofer IAIS geschul-
ten Lernpaten vermitteln dabei insbesondere das spielerische Pro-
grammieren des ,,Calliope mini“ sowie ,LEGO Mindstorms*.

Entsprechend dem Motto ,vorbeikommen und losprogrammie-
ren“ wird jedem Workshop-Teilnehmer eine eigene Entwicklungs-
umgebung zur Verfiigung gestellt.

OPEN
ROBERTA
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